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Preguntas guía:
•	 ¿Quiénes aparecen en la historia?
•	 ¿Qué pasó primero?
•	 ¿Qué piensan del lugar donde viven los niños?

Evaluación:
•	 Participación oral.
•	 Secuenciación correcta de eventos.
•	 Dibujo del personaje basado en la imaginación.

Clase 2: ¿Quién fue el culpable?

Objetivo de la clase:
•	 Comprender el conflicto de la historia.
•	 Desarrollar empatía, honestidad y resolución de 

conflictos.
•	 Reflexionar sobre el papel de los valores.

Actividades sugeridas:
•	 Repasar lo sucedido con las rosquillas.
•	 Discutir el dilema moral de David.
•	 Reflexionar sobre la actitud de Dariana.
•	 Recordar y compartir leyendas locales en grupo.

Preguntas guía:
•	 ¿Quién se comió las rosquillas?
•	 ¿Cómo actuó Dariana?, ¿por qué?
•	 ¿Has escuchado alguna leyenda como la del Zipe?

Evaluación:
•	 Argumentación simple sobre lo correcto/incorrecto.
•	 Producción oral o escrita de una leyenda local.
•	 Participación reflexiva.
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Clase 3: aprender observando

Objetivo de la clase:
•	 Estimular la observación como habilidad para resolver 

problemas.
•	 Comparar realidades urbanas y rurales.
•	 Reconocer el valor del conocimiento adquirido por la 

lectura.

Actividades sugeridas:
•	 Subrayar las pistas que ayudaron a Dariana.
•	 Hacer listas o dibujos de las diferencias entre la ciudad 

y la comunidad local.
•	 Comentar aprendizajes obtenidos a través de libros.

Preguntas guía:
•	 ¿Qué pistas encontró Dariana?
•	 ¿Cómo es tu comunidad comparada con la ciudad?
•	 ¿Qué cosas importantes has aprendido leyendo?

Evaluación formativa:
•	 Respuestas escritas u orales.
•	 Observación de capacidad para hacer comparaciones.
•	 Dibujo o lista reflexiva.

Clase 4: creá tu propia historia

Objetivo de la clase:
•	 Aplicar lo aprendido mediante la creación de una 

historia propia.
•	 Estimular la creatividad escrita y gráfica.
•	 Reforzar la estructura narrativa (inicio, problema, 

solución).

Actividades sugeridas:
•	 Inventar una nueva leyenda inspirada en la del Zipe.
•	 Elegir personajes, lugar y conflicto.

•	 Escribir o dibujar la historia.
•	 Presentar la historia al grupo (opcional).

Preguntas guía:
•	 ¿Qué personaje mágico vas a inventar?
•	 ¿Qué problema habrá en tu historia?
•	 ¿Cómo lo van a solucionar?

Evaluación formativa:
•	 Coherencia entre los elementos del cuento.
•	 Uso de la estructura narrativa básica.
•	 Creatividad en personajes y solución.

Actividades de extensión opcionales
•	 Dramatización: Representar escenas del cuento.
•	 Taller de máscaras: Crear máscaras del Zipe o 

nuevos personajes.
•	 Árbol de leyendas: Colocar en un mural leyendas 

locales traídas por las y los estudiantes.

Sugerencias para adaptación inclusiva
•	 Permitir dictado para niñas y niños que aún no 

escriben con fluidez.
•	 Incluir lectura dramatizada para mejorar la atención.
•	 Utilizar materiales visuales o reales (migajas, ceniza, 

botas) para alumnos con necesidades educativas 
especiales.



Guía pedagógica para 
docentes  y cuidadores

Cuento: El Zipe come rosquillas
Dirigido a: 2° a 4° grado de primaria
Duración sugerida: 
4 sesiones de 40–60 minutos cada una
Competencias objetivo:
•	 Comprensión lectora
•	 Comunicación oral y escrita
•	 Pensamiento crítico
•	 Identidad cultural
•	 Educación en valores

Clase 1: primer día en la escuela

Objetivo de la clase:
•	 Activar conocimientos previos sobre leyendas.
•	 Identificar personajes y eventos principales del 

cuento.
•	 Realizar predicciones e iniciar el desarrollo de 

comprensión lectora.

Materiales:
•	 Libro impreso del cuento, audiolibro o lectura oral por 

parte de la persona docente.
•	 Libro de trabajo del estudiante.
•	 Lápices de colores.

Actividades sugeridas:
•	 Leer o contar el cuento en voz alta.
•	 Realizar la adivinanza inicial.
•	 Dibujar cómo imaginan al Zipe.
•	 Identificar personajes principales y ordenar eventos.

Guía pedagógica para 
docentes  y cuidadores

El Zipe come rosquillas
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